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Pr��prava na �ulohu �c.1 na maturitnej sk�u�ske.

So �ziakmi sa preberaj�u teoretick�e poznatky a praktick�e prevedenia pre rie�senie
�uloh na programovanie v konkr�etnom programovacom jazyku (Freepascal v IDE
prostred�� Lazarus). Sleduje sa postup vytvorenia projektu J E D N O D U -

CH �E H O programu so vstupom z kl�avesnice/textov�y s�ubor a v�ystupom na textov�a
obrazovka/textov�y s�ubor. Prejdeme v�setky z�akladn�e pr��kazy a pr��kazov�e �strukt�ury,
jednoduch�e a zlo�zen�e �udajov�e typy, sekven�cn�y aj procedur�alny spôsob z�apisu a
v�ykonu programu. Po tomto celku si obnov��me postup vytvorenia textoveho projek-
tu APLIK �ACIE, kde sa doteraj�sie rozhranie pre V/V nahrad�� syst�emom: formul�ar,
do neho umiestnen�e objekty s�u�ciastka ako obslu�zn�y aj v�ykonn�y prostriedok, prene-
sen�e do z�apisu zdrojov�eho k�odu spolu s pr��kazmi. Nadv�aznos�t k nemu je predmet

"
Cvi�cenia z informatiky\ (pozri si anot�aciu k tomuto predmetu)

Pr��prava na �ulohu �c.2 na maturitnej sk�u�ske.

Formou rie�senia p�a�tmin�utoviek, elektronick�ych vypracovan�� na vybran�u odborn�u
t�emu, �ustna obhajoba; sa �ziaci pripravuj�u, z��skavaj�u sk�usenosti, zhroma�z�duj�u a
upev�nuj�u si inform�acie pre zvl�adnutie �ulohy �c.2, tr�enuj�u si zostavenie a prevedenie
odpovede na podobn�e t�emy ak�e s�u obsahom �ulohy �c.2 na maturitnej sk�u�ske.

Spojenie
"
�ulohy �c.1 \ a

"
�ulohy �c.2\ do pr��pravy ka�zd�eho maturanta cez rie�senie

a sk�u�sanie
"
Maturita na ne�cisto\, 30 min�ut pr��prava + 20 min�ut odpove�d ako na

ostrej maturite.

�Ziaci, ktor�� nebud�u maturova�t z informatiky a zvolia si predmet.

�Ziak, ktor�y si vyberie predmet a neuva�zuje o maturite z informatiky nebude za�ta�zo-
van�� pr�acou v programovan�� a bude sa venova�t vypracovaniu vo�lno�casov�yh �uloh
(vyu�zitie programov pre pr�acu s obr�azkom, rastrov�y a vektorov�y editor; so zvukom;
s
"
desktop publishing (DTP)\ softv�erom na tvorbu �cl�ankov do nov��n a �casopisov)

alebo bude vyu�z��va�t po�c��ta�cov�e vybavenie na pr��pravu na in�e aj maturitn�e predmety.

Predmet je previazan�y a dop�l�na predmet
"
Cvi�cenia z informatiky\ pri pr��prave

�ziakov na maturitn�u sk�u�sku.

Ak sa �ziak rozhodne maturova�t a zoberie oba predmety, zapisuje si informatiku ako
3.maturitn�y predmet (samozrejme mô�ze aj a�z ako v porad�� 4.)

Ak sa �ziak rozhodne maturova�t a zoberie len jeden predmet alebo �ziaden, zapisuje
si informatiku ako 4.maturitn�y predmet.

�Ziaci sa pripravuj�u v s�ulade s cie�lov�ymi po�ziadavkami na vedomosti a zru�cnosti
maturantov z informatiky.

Mgr.Henrich Eisner.


