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. Instalator Pythonu verzia 3. Windowsova a Linuxova platforma. Grafické rozhranie

Tcl/Tk (verzia 8.6) ako ,,GUI toolkit* vlozeny do bindrnej distribticie Pythona, ktoré
sa importuje do zdrojového textu ako knizniény modul ,tkinter” (py -m tkinter).

. Prostredie prikazového riadku (shell commander)/prikazového interprétera Python.

(,,Spustit/cmd/py+Enter” / , Start /Programy /PythonU3.4/IDLE)
,>>>“-prompt symbol shell commandera. Programovanie podobné ako v aplika-
cidch oznacovanych vypoctové systémy (Mathematica®, Derive, MathCad,...).
Zapis prikazu do jedného riadku (zavedenie riadiacich symbolov: ., ¢ ;*). Zdkladné
gramatické pravidld pisania prikazu. Okamzité vyhodnotenie interpréterom. Vysle-
dok vyhodnotenia;

. Prikaz v Pythone = metdda, funkcia. Usporiadanie a zapis prikazov do skrip-

tového siboru (modul, zdrojovy kéd). Zasady spravneho zépisu programu. Praca v
prostredi Python IDLE. Grafické uzivatelské rozhranie (GUI). Otvorenie nového/exi-
stujiceho stiboru. Pomenovanie a priebezné ukladanie;

. Klavesové skratky. Obsluha najcastejsich ¢innosti. Potvrdenie ulozenia a spuste-

nie programu. Gramatické a logické chyby. Odladovanie programu (pouzitie shell
commandera);

. Rezim ,highlighting color®. Pouzitie komentara. Zépis komentovaného textu/ozna-

¢enie bloku prikazov a ich ohranicenie do komentara. Napoveda pri otvorenej Python
IDLE session. Python dokumentacia. Atribat ddtového objektu. Automaticky
vyber metéd viazicich sa k datovému objektu (Via dalej ,refazec®, ,streamovacia
premennd“,  widgety"), ,parser;

. Standardny vstup/vystup do/z p r o g r a m u. Na&itanie vstupnej informécie

z kldvesnice a zapis vystupnej na textovd obrazovku(konzola).
Standardné prikazy (vid aj dalej Built-in funkcie) input(...) a print(...).
Preddefinovany typ standardne naéitaného tdaja je ,retazec;

Jednoduché idajové typy. Zavedenie a pouzitie premennej. Premennd typu ,str(...),

Lint(...)% ,float(...)"“. Prikaz priradenia;

Operatory bindrne a unarne. Priorita, zmena priority. Precvicovanie aritmetickych
operatorov ,+, -, *, /. //, ** % “. Celociselna ¢ast redlneho ¢isla. Zaokrihlovanie;

. Ulohy na pouzitie retazca a cisla. Celoc¢iselna a redlna aritmetika. Neformatovany

a formdtovany vstup a vystup. Metéda (rozhranie) str.format (). Riadiaci refazec
formétu. Desiatkovy tvar (%d) celého ¢isla, desatinny (%f) rozvoj redlneho éisla,
dvojkovy (%b), osmickovy (%o) a Sestndstkovy (%x) zapis prirodzeného ¢isla;

Riadiace struktury. Prikaz podmieneného vetvenia programu a jeho gramatika
zépisw: 1) ,if U:\n U i) ,ifU:\n L\n else: \n LI“. Logickd podmienka a
telo vetvy podmieneného prikazu. Striktné dodrziavanie odsadenia V prikazov pri
ich zépise do tela vetvy if (L), resp. vetiev if (L) a else(L!). V pripade vetvy
else:, v ktorej tele nasleduje nové vetva if Ll : je ekvivalentné pouzitiu vetvy iii)
elif: U : \n L
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Nahratie nestandardnych funkcii z kniznice modulov. Prikaz import. Generator
pseudonahodnych ¢isel. Jednoduchy a zlozeny vyrok v logickej podmienke. Logické
operatory (,not (), ==, 1=, <, >, <=, >=“) a logické spojky (,and, or*);

Typy postupnosti nestcich homogénne alebo nehomogénne tudaje. Rozdelenie pos-
tupnosti podla zmenitelnosti/nezmenitelnosti tidajov. Zoznam (,List*), n-tica (, Tup-
le®), ¢iselny rozsah (,Range“). Spolo¢né operacie na postupnostiach a §pecifické
len pre tie so zmenitelnymi ddajmi;

Opakovanie vykonavania vybranej skupiny prikazov. Riadiaca Struktura, cyklus
,forUin range() :\n LJ\n“s dopredu danym poc¢tom opakovani. Striktné dodr-
ziavanie odsadenia V prikazov pri ich zapise do tela cyklu for (L/). Krokovanie cyklu,
krokovacia premennd. Porozumenie praci s funkciou range;

Cyklus ,whilell:\n LJ\n“ Striktné dodrziavanie odsadenia V prikazov pri ich
zapise do tela cyklu while (L/). Zastavovacia podmienka;

Prikazy pre presmerovanie Standardného vstupu/vystupu zo/do textového stuboru.

Otvorenie suboru, open(...) a jeho zastipenie v programe streamovacou premen-

nou (priradenim do nej alebo cez konstrukciu with Lopen () Llas Ll). Rezimy urcenia

komunikacie s programom v prikaze open(), ,r“ na ¢itanie, ,w* na zapis do nového

suboru, ,a“ na pridanie na koniec existujiceho suboru. Typy suboru, textovy, ,t*
. Zavretie streamovacej premennej, metéda close();

Nacitany a zapisany idaj je typu ,retazec”. Metddy, readline(...), readlines(...),
write(...).

Ulohy vyzadujice pracu s 1 znakom, resp. so skupinou znakov (retazec). Narabanie
s Ciselnym tdajom na presmerovanom vstupe a vystupe vo vnutri programu;

Sekvenéné a proceduralne programovanie. Podprogram (funkcia). Definicia, umi-
estnenie definicie, pouzitie funkcie (volanie funkcie). Prikazova struktira def. Para-
metre (argumenty) funkcie, formalne a skutoéné.

Navratova hodnota z funkcie, return;

Udajovy objekt ,zoznam®, ,List“. Definicia zoznamu. Index zoznamu. Prvok
zoznamu. Pouzitie zoznamu ¢&isel, zoznam znakov, zoznam retazcov. Indexovanie
od 0. Pouzitie triedy 1ist(...). Metdédy nardbajice so zoznamami;

Stidium vybranych algoritmov. Algoritmus i) linedrneho a bindrneho vyhladédvania
prvku v usporiadanej postupnosti (prirodzené a celé ¢isla), ii) usporiadania prvkov
postupnosti (celé &fsla, znaky, retazce), iii) posunu prvkov v postupnosti dopredu
alebo dozadu. Ukézka pouzitia algoritmov. Zaddva sa priebezne, ked sii oducené a
precvicené programatorské nastroje;

Praca s grafickym rozhranim Tk. Import modulu ,tkinter® obsahujuci ,, Tk toolkit*
a hotové naprogramované prikazy.

Inicializdcia tkinter. Zavedenie hlavného (,master”) okna pre grafické rozhranie
Tk s ulozenim do objektu so zauzivanym menom root, ,,root widget®“. Prevedenie
root.mainloop() Akcia root.destroy pre zatvorenie okna rozhrania.

,Widgety“. Interakcia s programom ich prostrednictvom: i) obsluha vykonava-
nych akei ii) prevedenie prikazov na widgetoch. Nastavenia (atribiity) vo widgetoch.
Pakovanie widgetov metédou pack(), riadenie geometrie widgetu v hlavnom konta-
jneri (okne) Widget, nutnd podmienka zobrazenia widgetu.



24.

25.

26.

27.
28.
29.
30.

31.

Widget Canvas, kresliaca plocha. Zakladné grafické metddy: create_line, create_
rectangle, create_oval, create_text, create_polygon. Atributy: £ill, outline,
width, font, angle, anchor;

fﬂohy na dynamiku, ako uskutocnit pohyb objektu. Vytvorenie , éasovaca“. Funkcia
def, metédy delete, after, update.

Zistovanie a zmena nastaveni grafickych objektov. Oznacenie grafickych objektov
identifikatorom (ID). Hodnota vybranej vlastnosti objektu, itemcget(...). Zmena
vybranej vlastnosti objektu, itemconfig(...);

Oznacenie grafickych objektov navestim /iami (znackou/ami), atribit tag. Vratenie
n-tice navesti daného grafického objektu, gettags(...). Ziskanie n-tice ID objektov
s danym navestim, find withtag(...);

Widget Button, tlacitko;
Widget Label, nalepka;
Widget Entry, editovaci riadok;

Zobrazenie obrazka ,gif* alebo ,png* do kresliacej plochy. Trieda PhotoImage,
metdda create_image(...). Odcitanie farby zobrazovaciecho bodu obrazka na mi-
este x, y, metdda get (). Nastavenie farby zobrazovacieho bodu obrazka na mieste
x, y, metdéda put(...);

Metdéda bind () aplikovand na konkrétny widget. Sledovanie udalosti na widgete,
ktora ked nastane, vyvold ako reakciu zavolanie Pythonovskej funkcie (vykonanie
skupiny prikazov zapisanych do tela funkcie). Interakcia uzivatela s programom;

Hodnotenie:

K maturitnej otazke ¢é.1

Povinné tlohy a samoaktivita formou domaécej prace.

Nastudovat teoreticky vybrané ¢asto sa vyskytujtice algoritmy. Praktickd aplikécia
v ulohach. Pouzitie vybranych matematickych funkcii. RieSenie modelovych tloh
pri predpisanom case pripravy a realizacie. Maturita na necisto.

K maturitnej otazke ¢.2

Vypracovanie referdtu na vybrani odborni tému z informatiky ( (i) z oficidlneho
zoznamu tém,  ii) vlastnd tému), vytvorenie elektronickej verzie, priprava obha-
joby a vystupenie na 5 mintt s projekciou a moderovanou recou.

Opakovanie uciva prislusného druhému zadaniu maturitnej otazky: e-mail, WYSI-
WYG editor, von-Neumannova schéma pocitaca, praca so zvukovou informéciou
a zvukovo-obrazovou informéciou, praca s tabulkovym kalkuldtorom, bitmapova a
vektorova grafika, prezentacné prostredia, archivacia a kompresia udajov ....

K maturitnej otazke ¢.1 a ¢.2

Péatminttovky v skole a ako doméce zadania.

Priebeznd domaca priprava a rieSenie 1loh z programovania, individualna kontrola
na kazdej vyucovacej hodine.

Elektronické testy v edupage, vo forme dotaznika z Microsoft Forms.

Maturita na necisto

Aktivita ziaka na SEN a pochadzajica z domécej pripravy a samostiudia predstavend
na SEN




Zoznam dostupnych zdrojov a Studijnej literatiry
K maturitnej otdzke ¢.1
Publikacie:
Anino Belan: ,PYTHON ucebny text pre Septimu 8-ro¢ného gymnézia“ (volne
siritelny ako elektronickd publikdcia, ,,AninoBelan KurzJazykaPython.pdf*).

Mark Lutz: ,OReilly_Learning Python_3rdEdition_Oct2007“ (volne &fritelny ako
elektronicka publikécia, ,,OReilly _Learning_Python_3rdEdition_Oct2007_eBook-BBL
rar).

Dokumentécia k programovaniu v Python, napr. ,python34/Doc/python343.chm*
a dalsie dostupné seriézne webovské stranky:;

»PythonCourseEU_0_the_Python. .. “ kritke studijné texty ku GUI ,tkinter®, i)
rieSenie grafickych tloh v Pythone pomocou modulu ,tkinter”, ii) widgety

Prehlad a vysvetlenie ¢o je to algoritmus, kde sa s nim stretneme a ktoré si naj-
castejsie a najdolezitejsie algoritmy v praxi programadtora, ,https://algoritmy.net*;

Dalsie seridzne a kvalitné zdroje na internete, napr. pod hlavickou korporacie w3c;

K maturitnej otdzke ¢.2

Publikédcie Jan Skalka: ,Informatika 1.¢ast“ (venovand poznatkom a vedomostiam
k maturitnej otazke ¢.2).

Publikacie ,Informécie okolo nas“, ,Praca s internetom*, ,Prica s multimédiami®,
,Praca s grafikou”.

Seridzne elektronické zdroje: ,en.wikipedia.org®“ alebo »sk.wikipedia.org®. Vyhlada-
né v ,google.sk“ pre vysvetlenie konkrétnej informacie (skratka, klucovy pojem,
¢innost,. . . )

Seridzne diskusné skupiny alebo originalne stranky pontkajice pomoc: pre OS win-

dows ,,microsoft®, OS Linux ,debian®. Mer. Henrich Eisner.



