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. Instalator Pythonu verzia 3. Windowsova a Linuxova platforma. Grafické rozhranie

Tcl/Tk ako ,,GUI toolkit*. Prostredie prikazového riadku (shell commander)/prika-
zového interprétera Python, konzola a ,,py+FEnter”. Zapis prikazu do jedného riadku.
Okamzité vyhodnotenie interpréterom;

. Zakladné gramatické pravidla pisania prikazu. Uvod do nardbania so znakom,

retazcom a ¢islom. Built-in funkcie ord(), char (). Aritmetické operatory, bindrne
operacie. Sada uloh ,Ulohy_0922.txt*;

Standardny vstup/vystup do/z pr o gram u. Zipis vjstupunatextovid o
brazovku Prikaz print(). Metédy pre spracovanie idajovych typov ( )
Neformatovany a formétovany vystup. Metdda (rozhranie) str.format(). ,String
formatting” operdtor % (dokumentacia ,python34/Doc/python343.chm*,

). Pomocny text, zarovnanie, podpisovanie;

. Pétmindtovka*. Nacitanie vstupnej informdcie z kldvesnice. Prikaz input (). Us-

poriadanie a zapis prikazov do skriptového siboru. Zasady spravneho zépisu pro-
gramu. Praca v prostredi Python IDLE. Komentar ako nastroj pre popis progra-
mu/odladenie programu;

. Patminttovka*. Precvicovanie zédkladny priebeh, premennd a vhodny vyber tidajovy

typ. Udajovy typ ,int“, ,float®, ,str“. Praca so znakovou, ¢iselnou hodnotou.
Prevody medzi ddajovymi typmi (pri prirodzenych ¢islach aj zaklady 2,8,16). Ce-
lo¢iselnd a redlna aritmetika. Prikaz priradenia;

. Realizdcia vstupu. Zapamitat si, Ze vstup z input sa reprezentuje ako retazec.

Gramatické a logické chyby. Odladovanie programu;

Uvedomenie si pri praktickej realizacii: -znak — viditeiné/ neviditelné, riadiace; -
¢islo — presné/priblizné, zapis: dlzka, vedecky/desatinny. Prikazy round, floor,
ceil;

. Patminitovka*. Nahratie nestandardnych funkcif z kniznice modulov. Prikaz import.

Generator pseudonahodnych ¢isel. Sada 1loh ,,Ulohy_1022.txt*.

. Riadiace struktiry. Vetvenie chodu programu. Vedief rozlisit: jednoduchd/zlozena

logickd podmienka. Po sebe idice samostatné bloky ,,if LI:\n LI obsahujice neza-
vislé jednoduché podmienky <+ sticasné splnenie jednoduchych podmienok ako jedna
zlozend podmienka. Zlozend podmienka v jednom ,if LI : \n L*. Logické operétory.
Spéjanie jednoduchych podmienok logickymi spojkami or/and. Vetvenie ,if Ll : \n
L\n else:\n LI

Precvicovanie podmieneného vetvenia programu. Spravne odsadzovanie tela vetvy.

Postupnosti. Rozdelenie podiaZmeniteinosti/nezmeniteinosti udajov. Zoznam (,1i-
st“), n-tica (,,tuple®), ¢iselny rozsah (,,range®). Spolo¢né operacie na postupnos-
tiach a Specifické len pre tie so zmenitelnymi idajmi;

Patminutovka*. Zéapis prikazov a precvicovanie metod narabajicich s postupnostami.

Sada uloh ,,Ulohy_1122.txt“. Opakovanie vykondvania vybranej skupiny prikazov.
Riadiaca struktura, cyklus ,for Uin range() :\n L \n“. Klucové riadiace prvky.
Krokovanie cyklu, krokovacia premenna;
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Cyklus ,whileU :\n L \n“ s dopredu nezndmym poctom opakovani. Zastavovacia
podmienka. Zacyklenie. Prerobit program s cyklom for: s pouzitim while: ;

Naucit sa pracovat s hotovymi algoritmami I. Aplikdcia v komplexnejsich tilohéch.
Priklady. Nastudovanie, pochopenie a pouzitie algoritmov linedrneho/bindrneho
vyhladavania prvku v danej usporiadanej postupnosti. Sadailoh ,,Ulohy 1122 _2.zip“.

Prikazy pre presmerovanie Standardného vstupu/vystupu zo/do textového stiboru.
Sada tloh ,,Ulohy_11_1221.zip“. Ulohy vyzadujice pracu s 1 znakom, resp. s
retazcom, ¢&fslo na presmerovanom vstupe a vystupe;

Patminttovka*™. Sekvenéné a proceduralne programovanie. Podprogram (funkcia).
Definicia, umiestnenie definicie, pouzitie funkcie (volanie funkcie). Prikazova struk-
tira def. Sada uloh ,Ulohy_1221.zip®;

Udajovy objekt ,zoznam®, ,list“. Definicia zoznamu. Index zoznamu. Prvok
zoznamu. Pouzitie zoznamu ¢isel, zoznam znakov, zoznam retazcov. Indexovanie
od 0. Pouzitie triedy 1ist(...). Metdédy narabajice so zoznamami;

Pitminitovka*. Naucit sa pracovat s hotovymi algoritmami II. Algoritmy uspori-
adania Minsort a Maxsort. DalSie hotové algoritmy. Sada tloh ,,Ulohy_1221_01-
22.7ip*.

Piatminttovka*™. Préca s grafickym rozhranim Tk. Zavedenie hlavného (,master®)
okna. ;Widgety“. Interakcia s programom ich prostrednictvom. Widget Canvas.
Zékladné grafické metody. Sada tloh ,,Grafika_2022.zip“;

Ako uskutoénit pohyb grafického ttvaru. Vytvorenie ,casovaca®. Zistovanie a zmena
nastaveni grafickych objektov. Oznacenie grafickych objektov identifikdtorom (ID);

Widget Button. Widget Label. Widget Entry. Zobrazenie obrazka ,gif* alebo
,png® do kresliacej plochy.

Metéda bind () aplikovana na konkrétny widget;

*  patminttovka na zistovanie stavu zakladného teoretického porozumenia spo-

jeného s konkrétnymi zru¢nostami na prikazovych prostriedkoch

** patminttovka na preverenie teoretického porozumenia hotového algoritmu, ruc¢né

pocitanie, vyjadrenie v programovacom jazyku

Oblast k maturitnej otdzke ¢.2: ,,Algoritmické rieSenie problémov*
Oblast k maturitnej otdzke ¢.2: ,Reprezentdcie a ndstroje;
Oblast k maturitnej otdzke ¢.2: ,, Komunikécia a spolupraca®;
Oblast k maturitnej otdzke ¢.2: ,,Softvér a hardvér;

Oblast k maturitnej otdzke ¢.2: ,,Informaénd spolo¢nost*;
Hodnotenie:

K maturitnej otazke ¢.1

Povinné tlohy a samoaktivita formou domdcej prace: priprava, dokoncené problémy
ukdzané na hodine a dalsie zo sady tloh zasielanych na mesacnej béze ( ,,Ulohy _mm-
22.*%¢ Ulohy_mm23.%¢), vlastné tlohy.

Nastudovat teoreticky vybrané ¢asto sa vyskytujtce algoritmy. Prakticka aplikicia
v ulohach. Pouzitie vybranych matematickych funkcii. RieSenie modelovych tloh
pri predpisanom c¢ase pripravy a realizacie. Maturita na necisto.



Samoaktivita studovanim a pokdSanim sa riesit 1iloh z vybranych sitazi (minulé a
aktudlne ro¢niky): OI, KSP, ProFIIT, Python cup. Precvicovanie si zruc¢nosti a
vedomosti z programovania a algoritmizacie problémov v online prostredi vhodnych
hier, vyukovych prostredi, napr. ,,code.org®.

K maturitnej otazke ¢.2

Vypracovanie referatu na vybrani odborni tému z informatiky, vytvorenie elektro-
nickej verzie, priprava obhajoby a vystupenie na 5 minut s projekciou a moderovanou
recou.

K maturitnej otdzke ¢.1 a ¢.2

Piatminitovky v skole a ako domdce zadania.
Priebeznéd domaca priprava a rieSenie 1iloh z programovania, individualna kontrola
na kazdej vyucovacej hodine.

Zoznam dostupnvch zdrojov a Studijnej literatiry

K maturitne) otdzke ¢.1

Anino Belan: ,PYTHON ucebny text pre Septimu 8-rotného gymndzia“ (volne
siritelny ako elektronicka publikacia, ,,AninoBelan_KurzJazykaPython.pdf*).

Mark Lutz: ,,OReilly_Learning Python_3rdEdition_Oct2007“ (volne &fritelny ako
elektronicka publikéacia, ,,OReilly_Learning Python_3rdEdition_Oct2007_eBook-BBLJ

rar®).

Dokumentécia k programovaniu v Python, napr. ,python34/Doc/python343.chm*
a dalsie dostupné seriézne webovské stranky:;

»PythonCourseEU_0_the_Python. .., kritke studijné texty ku GUI ,tkinter®, i)
rieSenie grafickych tloh v Pythone pomocou modulu tkinter”, ii) widgety

Prehlad a vysvetlenie ¢o je to algoritmus, kde sa s nim stretneme a ktoré si naj-
castejsie a najdolezitejsie algoritmy v praxi programatora, ,https://algoritmy.net*;

Dalsie seriézne a kvalitné zdroje na internete, napr. pod hlavickou korporacie w3c;

K maturitnej otazke ¢.2

Publikdcie Jan Skalka: ,Informatika 1.¢ast® (venovand poznatkom a vedomostiam
k maturitnej otazke ¢.2).

Publikacie ,Informaécie okolo nas“, ,,Praca s internetom*, ,Praca s multimédiami®,

,Praca s grafikou®.

o >

Seriézne elektronické zdroje: ,en.wikipedia.org® alebo ,sk.wikipedia.org®. Vyhlada-
né v ,google.sk“ pre vysvetlenie konkrétnej informacie (skratka, klucovy pojem,
¢innost,. . .)

Seriézne diskusné skupiny alebo originalne stranky pontkajice pomoc: pre OS win-
dows ,,microsoft”, OS Linux ,,debian®.

Mgr. Henrich Eisner.



