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Priprava na tlohu ¢.1 na maturitnej skiiske.

So ziakmi sa preberaji teoretické poznatky a praktické prevedenia pre rieSenie
iloh na programovanie v konkrétnom programovacom jazyku (Freepascal v IDE
prostredi Lazarus). Sleduje sa postup vytvorenia projektu J E D N O D U-
CHEHO programu so vstupom 7z kldvesnice/textovy sibor a vystupom na textova
obrazovka/textovy sibor. Prejdeme vsetky zdkladné prikazy a prikazové struktiry,
jednoduché a zlozené udajové typy, sekvencny aj procedurdlny sposob zapisu a
vykonu programu. Po tomto celku si obnovime postup vytvorenia textoveho projek-
tu APLIKACIE, kde sa doterajsie rozhranie pre V/V nahradi systémom: formulér,
do neho umiestnené objekty siciastka ako obsluzny aj vykonny prostriedok, prene-
sené do zdpisu zdrojového kédu spolu s prikazmi. Nadviiznost k nemu je predmet
,Cvitenia z informatiky“ (pozri si anoaciu k tomuto predmetu), alebo

kruzok ,, Zdatny informatik“ pod vedenim Mgr. Jela Rusinova

Priprava na tlohu ¢.2 na maturitnej skiiske.

Formou riegenia patminttoviek, elektronickych vypracovani na vybrani odbornt
tému, Ustna obhajoba; sa ziaci pripravuji, ziskavaji skusenosti, zhromazduji a
upeviuju si informdcie pre zvladnutie dlohy ¢.2, trénujui si zostavenie a prevedenie
odpovede na podobné témy aké st obsahom tlohy ¢.2 na maturitnej skiske.
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Spojenie ,ilohy ¢.1 a ,ulohy ¢.2“ do pripravy kazdého maturanta cez riesenie
a skusanie ,Maturita na necisto®, 30 minit priprava + 20 minit odpoved ako na
ostrej maturite.

Ziaci, ktori nebudd maturovat z informatiky a zvolia si predmet.

Ziak, ktory si vyberie predmet a neuvazuje o maturite z informatiky nebude zatazo-
vani prdcou v programovani a bude sa venovat vypracovaniu volnocasovyh tloh
(vyuzitie programov pre pracu s obrazkom, rastrovy a vektorovy editor; so zvukom;
s ,desktop publishing (DTP)* softvérom na tvorbu ¢lankov do novin a ¢asopisov)
alebo bude vyuzivat poéitacové vybavenie na pripravu na iné aj maturitné predmety.

Predmet je previazany a dopfﬁa predmet ,Cvitenia z informatiky“ pri priprave
ziakov na maturitnu skusku.

Ak sa ziak rozhodne maturovat a zoberie oba predmety, zapisuje si informatiku ako
3.maturitny predmet (samozrejme moze aj az ako v poradi 4.)

Ak sa ziak rozhodne maturovat a zoberie len jeden predmet alebo ziaden, zapisuje
si informatiku ako 4.maturitny predmet.

Ziaci sa pripravuju v sulade s cielovymi poziadavkami na vedomosti a zruc¢nosti
maturantov z informatiky.

Mgr. Henrich Eisner.



